
PON  a.s. 2019-2020  
 

IL LINGUAGGIO DELLE COSE 
AVVISO 2669 – PENSIERO COMPUTAZIONALE E CITTADINANZA DIGITALE 

moduli N. ore Destinat. contenuti 

IL LINGUAGGIO DEL WEB 30 tutti Algoritmo, linguaggio HTML, 
programmazione per il web, java script…  

ROBOTICA 30 triennio 
Laboratorio di Informatica con il linguaggio 
della programmazione. Realizzazione 
software e App 

 

IMPRENDITORIALITA’ E IMPRENDITIVITA’ 
AVVISO 2775 – EDUCAZIONE ALL’IMPRENDITORIALITA’ 
moduli N. ore Destinat. contenuti 

IL MONDO DELL’IMPRESA 30 Tutti 
Il mondo del lavoro , l’imprenditore e 
l’impresa, tipologie di impresa e concetto 
giuridico di azienda, le start-up innovative, 
incubatori di start-up, business plan 

BUSINESS IDEA 30 Tutti 
Individuazione di un’idea di 
business,valutazione della fattibilità 
tecnica, economica e il potenziale di 
mercato 

 

SCUOLATTIVA 
AVVISO 4396 – COMPETENZE DI BASE 2^ EDIZ. 

moduli N. ore Destinat. contenuti 

LINGUA VIVA 30 Tutti 
Sviluppo delle esercitazioni di scrittura 
attraverso Scrittura creativa o Scrittura 
giornalistica 

MATEMATICA 2^ BIEN 30 2^ bie 
Usare modelli matematici di pensiero 
(pensiero logico e spaziale) e di 
presentazione (formule, modelli, schemi, 
grafici, rappresentazioni) 

CHIMICA IN LAB. 30 2^ bie Didattica laboratoriale di Chimica 

MICROBIOLOGIA IN LAB. 30 2^ bie Biologia e classificazione dei batteri; 
terreni di coltura e preparazione, ecc… 

ENGLISH WE CAN – PET  60 1^ bie Percorso di Inglese per la certificazione 
PET 

ENGLISH 4ALL – FIRST  60 Trienn. Percorso di Inglese per la certificazione 
FIRST 

 

FARE SPETTACOLO 
AVVISO 9901 – ALTERNANZA SCUOLA LAVORO 2^ EDIZ. 

moduli N. ore Destinat. contenuti 

MASCHERE 90 Trienn. Maschere come elemento espressivo e 
creativo per uso scenico 

FESTIVAL TEATRALE 90 Trienn. Dall’ideazione alla realizzazione pratica di 
in festival teatrale 

 


